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Lezione 23

CHCP

Visualizza o imposta il numero della tabella codici attiva.

CHCP [nnn]

  nnn   Specifica il numero di una tabella codici.

Digitare CHCP senza parametri per visualizzare il numero della tabella codici

attiva.
FCBS

[image: image1.png]FCBS

Specifica il mumero di blocchi di controllo dei file che MS-DOS pud tenere
aperti contemporaneamente.

Un blocco di controllo dei file & una struttura di dati che immagazzina
infornazioni su un file.

Sintassi
FCBS=x

Paranetri

x
Specifica il numero di blocchi di controllo dei file che MS-DOS pud

tenere aperti contemporaneamente. I valori validi per x sono compresi
nell” intervallo tra 1 e 255. 11 valore predefinito & 4.




FIND

Cerca una stringa di testo in uno o più file.

FIND [/V] [/C] [/N] [/I] [/OFF[LINE]] "stringa" [[unità:][percorso]nomefile[ ...

]]

  /V         Visualizza le righe NON contenenti la stringa specificata.

  /C         Visualizza solo il conteggio delle righe contenenti la stringa.

  /N         Visualizza i numeri delle righe visualizzate.

  /I         Ignora maiuscole/minuscole durante la ricerca della stringa.

  /OFF[LINE] Non ignora i file in cui è impostato l'attributo non in linea.

  "stringa"   Specifica la stringa di testo da cercare.

  [unità:][percorso]nomefile

             Specifica uno o più file in cui ricercare.

Se non viene specificato il percorso, FIND cerca il testo digitato al prompt

dei comandi o reindirizzato da un altro comando.
NLSFUNC

Carica le informazioni specifiche di un Paese.

NLSFUNC [[unità:][percorso]nomefile]

 [unità:][percorso]nomefile  Indica il file che contiene le informazioni
PAUSE

Interrompe l'elaborazione di un programma batch e visualizza il messaggio

    Premere un tasto per continuare...
RAMDRIVE.SYS

[image: image2.png]Consente di utilizzare parte della memoria di sistema
disco rigido. Questa area di memoria & chiamata unita
nella Memoria ad Accesso Casuale (RAM). Questo driver
essere caricato da un comando <DEVICE> e <DEVICEHIGH>

Le unitd RAM sono notevolmente pid veloci delle unitd

come se fosse un’unita
RAM poiché si trova

di periferica deve

nel file CONFIG.SYS.

disco rigido in quanto

il computer pud leggere le informazioni pid velocemente dalla memoria che
dal disco rigido. Un’unitd RAM appare come una qualsiasi altra unita disco
rigido e pud pertanto essere utilizzata allo stesso modo. La differenza

essenziale tra un’unita disco reale e un’unitd RAM consiste nel fatto che,

poiché quest’ultina esiste solo in memoria, guando si

spegne o si riawia il

computer le infornazioni contenute nell’unitd RAM andramno perse. E’
possibile installare quante unitd RAM si desidera, fino a occupare tutta la
menoria del sistema. Per fare cid, aggiungere una riga RAMDRIVE.SYS al file
CONFIG.SYS per ogni unitd RAM che si desidera aggiungere.




[image: image3.png]Sintassi

DEVICE=[unita:1percorsolRAMDRIVE.SYS [DimDisco DinSettore [NumVocilll
L/EI/A]

Parametri

[unita:1lpercorsol
Specifica la posizione del file RAMDRIVE.SYS.

Dimbisco
Specifica i kilobyte di memoria che si desidera utilizzare per 1'unitd
RAM. Ad esempio, per creare un’unitd RAM da 640 Kb, specificare 640. Se
non viene specificato alcun valore, RAMDrive creerd un’unitd RAM da 64
Kb. E’ possibile specificare un valore compreso tra 4 e 32767, purché la
quantita di memoria specificata non sia maggiore di quella disponibile
nel sistema.

DinSettore
Specifica la dimensione del settore del disco in byte. Questo valore pud
essere 128, 256 0 512 byte. Se viene incluso un valore per DinSettore,
sard necessario specificare un valore anche per DimDisco.





[image: image4.png]i consiglia di usare il valore predefinito per la dinensione del
Settore pari a 512 byte.

Nunboc i
Limita i1 numero di file e di directory che si possono creare
all’ interno della directory principale di un’unitd RAM. 11 valore
specificato deve essere compreso tra 2 e 1024 e viene arrotondato
eccesso al pil vicino valore limite della dimensione del settore.
viene specificato alcun limite, & possibile creare fino a 64 voci
directory principale dell’unitd RAM. Se per NunUoci vieme incluso
valore, sard mecessario specificare dei valori anche per DinDisco
DinSettore.

Se mon c’& sufficiente memoria per creare 1’unitd RAM specificata,

per
Se non
nella
un

RAMDrive cerchera di crearla con un linite di 16 voci di directory.
Questo pud comportare la creazione di un’unitd RAM con un limite diverso

da quello specificato.




[image: image5.png]Opz
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Crea 1'unitd RAM nella memoria estesa.

Per far si che RAMDrive utilizzi la memoria estesa, il sistema deve
essere configurato in modo da fornire memoria estesa e la riga di
conando del gestore di memoria estesa (come HIMEM.SYS) deve apparire nel
file CONFIG.SYS prima della riga di comando di RAMDrive. La soluzione
nigliore & creare un’unitd RAM nella memoria estesa, se disponibile nel
sistena.

Crea 1'unitd RAM nella memoria espansa.

Per fare in modo che RAMDrive utilizzi la memoria espansa, il sistema
deve essere configurato per disporne e la riga di comando del gestore di
memoria espansa (come EMM386, 386MAX, CEMM, o QEMM) deve apparire nel
file CONFIG.SYS prima della riga di comando di RAMDrive.




INSTALL

[image: image6.png]Carica in memoria un programma residente in memoria all’avvio di MS-DOS.

1 programni residenti in memoria rimangono nella memoria per tutto il tempo
in cui il sistema & attivo. Possono essere utilizzati anche quando altri
progranni sono in esecuzione. E’ possibile utilizzare il comando INSTALL per
caricare programmi residenti in memoria, quali Fastopen, Keyb, Nlsfunc e
Share.

Sintassi

INSTALL=[unita:

IpercorsoInonefile [parametri di comandol

Parametri

[unita: 1lpercorsolnonefile

Specifica la posizione ed il nome del programma che si desidera
eseguire.

paranetri di comando
Specifica i parametri relativi al programma indicato in nomefile.





SIZER

[image: image7.png]SIZER.EXE € usato da MemMaker durante il processo di ottimizzazione della
memoria e non & predisposto per essere avuiato dal prompt dei comandi.




SMARTDRV

[image: image8.png]Installa e configura cache del disco di SMARTDrive.
SMARTDRY [,X1 [lunitdl+-11...1 LA [/C | /RI L/F | AN1 LA LA | Q1 /S]
[DinCacheIniz] [DinCacheWinll [/E:DinElenen] [/B:DinBufferl

X Disattiva la cache urite-behind per tutte le unitd

drive Inposta le opzioni della cache per unitd specificate per le
quali la cache sard disattivata a meno di non aggiungere +.

. Attiva la cache urite-behind per questa unitd.

- Disattiva la cache per questa unitd.

q Non carica il modulo di cache per CD-ROM

/C Scrive le informazioni sul disco rigido.

/R Cancella i contenuti della cache e riavvia SHARTDrive.

/P Scrive i dati contenuti nella cache prima di ritornare al
pronpt dei comandi (predefinito).

N Non scrive i dati contenuti nella cache prima di ritornare
al prompt dei comandi.

/L Carica SHARTDrive nella memoria convenzionale.

v Mostra i messaggi di stato di SHARTDrive quando si avvia.

21 Non mostra i messaggi di stato di SMARTDrive all’awvio.

S Visualizza ulteriori informazioni sullo stato di SHARTDrive.

InitCacheSize Mostra quanti Kb di memoria XNS usare per la cache.

JinCacheSize  Mostra quanti Kb di memoria XNS usare per la cache con Windous.

/E:DinElenen  Specifica quanti byte muovere in una sola volta.

/B:buffer size Dimensione del buffer di lettura.




STACKS

[image: image9.png]Supporta 1'utilizzo dinamico di stack di dati per la gestione delle
interruzioni hardvare.

Sintassi
STACKS=n,s

Parametri

n

Specifica il numero di stack. I valori validi per n sono © pid i nuneri
compresi tra 8 e 64.

Specifica_le dimensioni in byte di ogni stack. I valori validi per s
sono O pidt i numeri compresi tra 32 e 512.




EMM386

[image: image10.png]Abilita o disabilita il supporto di memoria espansa EMM386 su un computer
con processore 80386 o superiore.

11 comando EMM386 abilita o disabilita anche il supporto del coprocessore
Weitek. Nom utilizzare questo comando durante 1’esecuzione di Windous. Esso
inoltre provvede supporto di memoria espansa e accesso alla memoria
superiore. Per un’ introduzione sull’utilizzo dei driver di periferica
EMM386.EXE, vedere <EMM386.EXE>.

Sintassi
EMM386 [ONIOFFIAUTO] [W=ONIW=OFF1

Per visualizzare lo stato attuale del supporto di memoria espansa EMM386,
utilizzare la sintassi seguente:




[image: image11.png]EMM386
Paranetri

ONIOFF 1AUTO
Attiva il driver di periferica EMM386.EXE (se impostato su ON), sospende
il driver di periferica EMM386.EXE (se impostato su OFF) oppure
posiziona il driver di periferica EMM386.EXE in modalitd automatica (se
impostato su AUTD). La modalitd automatica abilita il supporto di
memoria espansa solanente quando un programma lo richiede. I1 valore
predefinito & ON.

N 1W=0FF
Abilita o disabilita il supporto del coprocessore Weitek. I1 valore
predefinito & W=OFF.





BUFFERS
[image: image12.png]Riserva della memoria ad un determinato numero di buffer del disco quando
viene avviato il sistema. E' possibile utilizzare questo comando solo nel
file CONFIG.SYS.
Sintassi

BUFFERS=n[,m1
Parametri
n

Specifica il numero di buffer del disco. I valori validi di n vamno da 1
a99.

Specifica il nunero di buffer mella cache del buffer secondario. I
valori validi di m vanno da 0 a 8.





[image: image13.png]Impostazioni predefinite

I1 numero predefinito dei buffer del disco dipende dalla configurazione del

sistema, come viene mostrato nella seguente tabella:

Configuration Buffer Bytes
)

<128 Kb di RAM, disco da 360 Kb 2 —
<128 Kb di RAM, > disco da 360 3 —
Kb

128 Kb a 255 Kb di RaM 5 2672
256 Kb a 511 Kb di RaM 10 5328
512 Kb a 640 Kb di RAM 15 7984

L’ inpostazione predefinita del numero di buffer nella cache del buffer
secondario (m) & O (nessun buffer nella cache del buffer secondario).





[image: image14.png]Se viene assegnato un valore non valido a n oppure a m, BUFFERS utilizza
1’ impostazione predefinita.




DEVICE

[image: image15.png]Carica in memoria il driver di periferica specificato. Si pud utilizzare il
comando solo nel file CONFIG.SYS.

Sintassi

DEVIC]

unita: IIpercorsoInonefile [parametri-ddl
Parametri

[unita: 1lpercorso] nomefile
Specifica la posizione ed il nome del driver che si desidera caricare

[paranetri-dd1
Specifica qualsiasi infornazione richiesta sulla riga di comando del
driver.




DEVICEHIGH

[image: image16.png]Carica i driver di periferica nell’area di memoria superiore. Caricando un
driver di periferica nell’area di memoria superiore viene liberata una
quantitd maggiore di byte di memoria convenzionale per altri programmi. Se
la memoria superiore non & disponibile, il comando DEVICEHIGH funziona come
i1 comando DEVICE.

E’ possibile usare questo comando solo nel file CONFIG.SYS file.
Sintassi

DEVICEHIGH [unita:

Ipercorso] nomefile [parametri-ddl

Per specificare il settore o i settori di memoria in cui caricare il driver
i periferica, utilizzare la seguente sintassi

reall,dinensnini1l;area2l,dinensnin2l [/S11=

DEVICEHIGH L[/}
[unitd:1[percorso] nomefile [parametri-dd]l





[image: image17.png]Parametri

[drive: 1lpath1filenane
Specifica la posizione ed il nome del driver di periferica che si vuole
caricare nell’area di memoria superiore.

dd-paranetri
Specifica qualsiasi infornazione della riga di comando richiesta dal
driver di periferica.

Opzioni

/L:areall,dinensnin11l;area2l , dinensning]
Specifica wno o pid settori di memoria in cui caricare il driver di
periferica. MS-DOS & impostato per caricare il driver nel maggiore
blocco di memoria superiore libero (UMB, Upper Memory Block). Tutti gli
altri UMB possono essere utilizzati dall’utente. E’ possibile utilizzare
I”opzione /L per caricare il driver di periferica in un settore
specifico di memoria o per specificare i settori utilizzabili dal driver
di periferica.





[image: image18.png]Per caricare il driver di periferica nel blocco pid grande di un settore
specifico della memoria superiore, specificare il nome del settore dopo
’opzione /L. Ad esempio, per caricare il driver di periferica nel
blocco libero pit grande del settore 4, digitare /Li4. (Per avere un
elenco delle aree libere di memoria, digitare MEM F al prompt dei
comandi).

Se il driver viene caricato con 1’opzione /L, pud utilizzare solo i
settore di memoria specificato. Alcuni driver di periferica utilizzano
pidl di un’area di memoria; per questi driver & possibile specificare pii
i un settore. (Per sapere come un determinato driver utilizza la
menoria, immettere il comando MEM /M e specificare il nome del driver di
periferica come argomento). Per specificare uno o pid settori, separare
i numeri dei blocchi con il punto e virgola ;). Ad esempio, se si
desiderano utilizzare i blocchi 2 e 3, digitare /L:2;

MS-DOS carica di norma un driver di periferica in un UMB nel settore
specificato solo se quel settore contiene un UMB di dimensioni superiori
a quelle necessarie per caricare il driver (solitamente uguali alle
dimensioni del file di progranma eseguib ile). Se il driver necessita di
pidl memoria quando uiene eseguito rispetto a quando uiene caricato, &





[image: image19.png]3

possibile utilizzare il parametro dimensmin, per garantire che il driver
non venga caricato in un UMB troppo piccolo. Se viene specificato un
valore per dimensnin, MS-DOS carica il driver in quel settore solo se
contiene un UMB di dimensioni superiori a tale valore e alle dimensioni
richieste per caricare il driver.

Riduce 1’UMB alle dimensioni minine mentre il driver sta caricando e
consente di sfruttare al massino la memoria. Questa opzione viene
solitanente impiegata dal progranna MemMaker, che pud amalizzare
I’utilizzo della memoria di un driver per stabilir e se 1’opzione /S pud
essere impiegata con sicurezza quando il driver viene caricato. Questa
opzione pud essere utilizzata solo unitanente all’opzione /L e interessa
solo gli UMB per cui & stata specificata una dimensione minima.




[image: image20.png]Parametri

[unita:1lpercorso] nonefile
Specifica la posizione e il nome del driver di periferica che si
desidera caricare nell’area di memoria superiore.

paranetri-dd
Specifica qualsiasi infornazione richiesta sulla riga di comando del
driver.




DRIVPARM
[image: image21.png]Definisce i parametri per le periferiche a blocchi all’avwvio di MS-DOS. E*
possibile utilizzare questo comando solo nel file CONFIG.SYS.

11 comando DRIUPARM modifica i parametri di un’unita fisica esistente. Non
crea una nuova unita logica. Le inpostazioni specificate nel comando
DRIUPARM sostituiscono le definizioni di gualsiasi driver a blocchi
precedente..

Sintassi





[image: image22.png]Opzioni

/D :nunero
Specifica il numero dell’unitd fisica. I valori validi per nunero devono
essere compresi tra 0 e 255 (ad esempio, unitd 0 = unitd A, 1 = unitd B
2 = unita C, e cosi via).

.
Specifica che 1’unitd & in grado di rilevare se lo sportello dell’unitd
& chiuso.

/F:fattore

Specifica il tipo di unitd. L’elenco che segue riporta i valori validi
per fattore ed i relativi significati. 11 valore predefinito & 2.

)
160 Kb/180 Kb o 320 Kb/360 Kb

1,2 megabyte (Mb)




[image: image23.png]720 Kb (dischi da 3,5 pollici)

Unita disco rigido

Unitd a nastro

1,44 Mb (dischi da 3,5 pollici)

Disco ottico di lettura/scrittura

2,88 Mb (dischi da 3,5 pollici)




[image: image24.png]H
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‘testine
Specifica il numero massino di testine. I valori devono essere compresi
tra 1 e 99. Il valore predefinito dipende dal valore specificato per
:fattore.

Specifica un’unitd disco floppy da 3,5 pollici elettronicamente
compatibile. Le unitd elettronicanente compatibili installate sul
computer utilizzano il controller dell’unitd disco floppy. Utilizzare
I”opzione /I se il BIOS ROM del computer mon suppo rta unitd disco
floppy da 3,5 pollici.
Specifica una periferica a blocchi non rimovibile.

isettori

Specifica il numero di settori per traccia supportati da una periferica
a blocchi. 1 valori validi per i settori sono compresi tra 1 e 99.
valore predefinito dipende dal valore specificato nell’opzione
:fattore.





[image: image25.png]#T:tracce
Specifica il numero di tracce per faccia supportate da una periferica a
blocchi. 11 valore predefinito dipende dal valore specificato
nell’ opzione /F:fattore.




FCBS

[image: image26.png]Specifica il numero di blocchi di controllo dei file che MS-DOS pud tenere
aperti contemporaneamente.

Un blocco di controllo dei file & una struttura di dati che immagazzina
infornazioni su un file.

Sintassi





[image: image27.png]Parametri

x
Specifica il numero di blocchi di controllo dei file che MS-DOS pud
tenere aperti contemporaneamente. I valori validi per x sono compresi
nell” intervallo tra 1 e 255. 11 valore predefinito & 4.




NUMLOCK

[image: image28.png]Specifica se 1’ impostazione BLOC NUM del tastierino numerico & inizialmente
attivata o disattivata. Questo comando pud essere utilizzato soltanto in un
blocco di menu nel file CONFIG.SYS.
Sintassi

NUMLOCK=[ONI0FF1
Parametri
ON10FF

Se impostato su ON, attiva BLOC NUM quando MS-DOS visualizza il menu di
avvio. Se impostato su OFF, disattiva BLOC NUM.




SHELL

[image: image29.png]Specifica il nome e la posizione dell”

utilizzare.

nterprete dei comandi che si desidera

Se si desidera utilizzare il proprio interprete dei comandi, invece di
COMMAND .COM, & possibile specificarne il nome aggiungendo un comando SHELL
nel file CONFIG.SYS.

Sintassi
SHELL=I [unita: Ipercorso] nomefile [parametril

Paranetri

[unita: Ipercorsol nomefile
Specifica la posizione e il nome dell’ interprete dei comandi che si
desidera fare utilizzare da MS-DOS.

paranetri

Specifica qualsiasi parametro o opzione che possa essere utilizzato
sulla riga di comando con 1’ interprete dei comandi specificato.




SWITCHES

[image: image30.png]Questo comando specifica opzioni speciali di MS-DOS. Esso viene utilizzato
nel file CONFIG.SYS.

Sintassi
SUITCHES=/F /K N A

Opzioni

/F

Nom attiva il ritardo di due secondi dopo aver visualizzato il messaggio
"Auvio di MS-DOS..." nella fase di avvio.

X
Assegna ad una tastiera avanzata le funzioni di una tastiera
convenzionale.




[image: image31.png]N

A

Evita che vengano utilizzati i tasti funzionali F5 o F8 per evitare di
eseguire i comandi d’avvio del programma. (SWITCHES N non impedisce di
prenere CTRL+F5 o CTRL+FB per evitare DBLSPACE.BIN; per evitare cid
usare il comando <DBLSPACE /SWITCHES> 1’ impostazione SWITCHES /N al file
DBLSPACE. INT.)

Specifica che il file WINAZ0.386 & stato spostato in una directory
diversa da quella principale. E’ necessario utilizzare questa opzione
solo se Microsoft Windous 3.0 viene eseguito in modalitd avanzata ed il
file WINA20.386 & stato spostato dalla di rectory principale ad un’altra
directory.




INCLUDE

[image: image32.png]Il comando INCLUDE & uno dei sei comandi speciali di CONFIG.SYS utilizzati
per definire pid configurazioni all’interno di un singolo file CONFIG.SYS.
Le configurazioni definiscono il menu che viene visualizzato all’avvio del
computer. Ogni voce del menu corrisponde ad un blocco di comandi o ad un
“"blocco di configurazione” mel file CONFIG.SYS. Per ulteriori informazioni
sui blocchi di configurazioni, uedere il capitolo "Configurazione del
sistema” nel Manuale dell’utente di MS-DOS 6.

Sintassi
INCLUDE=nomeblocco
Paranetro

nomeblocco
Specifica il nome del blocco di configurazione da includere.




MENUCOLOR è come il comando COLOR 
[image: image33.png]Imposta i colori del testo e dello sfondo del menu di avvio. Pud essere
utilizzato solo all’interno di un blocco di menu nel file CONFIG.SYS.

Il menu di avvio & un elenco di scelte che viene visualizzato quando si
avuia il computer. Si definisce un menu di avvio utilizzando dei comandi
speciali di CONFIG.SYS. Ogni voce del menu corrisponde ad una serie di
comandi di CONFIG.SYS chiamati "blocco di configurazione.” Un menu di avvio
rende possibile avviare il computer con wna varietd di configurazioni. Per
ulteriori informazioni sulla definizione di configurazioni multiple, vedere
il capitolo "Configurazione del sistema” nel Manuale dell’utente di MS-DOS
6

Sintassi

MENUCOLOR=xI,y1




[image: image34.png]Parametri

x
Specifica il colore del testo del menu. E’ possibile specificare un
valore compreso tra 0 e 15. Per un elenco dei valori e dei colori,
vedere "Valori dei colori” pid avanti in questa sezione.

u

Specifica il colore di fondo dello schermo. E' possibile specificare un
valore compreso tra 0 e 15. Per un elenco dei valori e dei colori
vedere "Valori dei colori” pil avanti in questa sezione. Il valore y &
facoltativo; se non si specifica un valore, MS-DOS visualizza il colore
del testo specificato su un fondo nero.

Assicurarsi di specificare valori differenti per x e y, altrimenti il testo
non sard leggibile.




[image: image35.png]Valori dei colori

1 valori validi per i colori vammo da 0 a 15, come mostrato in questo
elenco:

0 Nero 8 Grigio
1 Blu 9 Blu chiaro

2 Uerde 10 Verde chiaro

3 fzzurro 11 Azzurro chiaro
4 Rosso 12 Rosso chiaro

5 HMagenta 13 Magenta chiaro
6 HMarrone 14 Giallo

? Bianco 15 Bianco luminoso

Nota: In alcune occasioni, i colori da 8 a 15 non sono sempre attivati




MENUDEFAULT

[image: image36.png]Specifica la voce di menu predefinita sul menu di avuio ed eventualmente
imposta un valore di timeout. Pud essere utilizzato solo all’interno di un
blocco di menu nel file CONFIG.SYS. Se non si utilizza questo comando,
MS-DOS imposta la voce 1 in base all’ inpostazione predefinita.

11 menu di avuio & un elenco di scelte visualizzato all’avvio del computer.
Si definisce un menu di awvio utilizzando i comandi speciali di CONFIG.SYS.
Ogni voce del menu corrisponde ad una serie di comandi di CONFIG.SYS detta
"blocco di configurazione.” Un menu di avvio rende possibile awviare i
computer con wna varietd di configurazioni. Per ulteriori informazioni sulla
definizione di configurazioni multiple, vedere il capitolo "Configurazione
del sistema” nel Manuale dell’utente di MS-DOS 6.




[image: image37.png]Sintassi
MENUDEFAULT=nonebloccol , ¢ ineout1
Parametri

nomeblocco
Specifica la voce predefinita del menu in base al blocco di
configurazione associato. 11 blocco deve essere definito in un altra
parte del file CONFIG.SYS. Quando MS-DOS visualizza il menu di avvio, la
voce predefinita del menu viene evidenziata ed il relativo numero appare
dopo il messaggio “Inmettere wna scelta

timeout
Determina quanti secondi MS-DOS aspetta prima di avviare il computer con
la configurazione predefinita. Se non viene specificato un valore di
timeout, MS-DOS non continua finché nom viene premuto INVIO. E’
possibile specificare un valore di timeout da O a 90 secondi. Un timeout
di 0 seleziona autonaticamente il valore predefinito, saltando la
visualizzazione del menu.





MENUITEM

[image: image38.png]Definisce una voce nel menu di avvio. E’ possibile utilizzarlo soltanto
all’ interno di un blocco di menu mel file CONFIG.SYS. Si possono avere fino
a 9 voci per menu.

11 menu di_avvio & un elenco di scelte che viene visualizzato all’awio del
computer. Si definisce un menu di awvio utilizzando i comandi speciali di
CONFIG.SYS. Ogni voce del menu corrisponde ad wna serie di comandi di
CONFIG.SYS detta “blocco di configurazione”. Un menu di avuio rende
possibile avviare il computer con una varietd di configurazioni. Per
ulteriori informazioni sulla definizione delle configurazioni multiple,
vedere il capitolo "Configurazione del sistema” del Manuale dell’utente di
MS-DOS 6.





[image: image39.png]Sintassi
MENUITEM=nonebloccol , testo del menul
Parametri

nomeblocco
Specifica il nome del blocco di configurazione associato. 11 blocco deve
essere definito in un’altra sezione del file CONFIG.SYS. Se la voce di
menu viene selezionata dal menu di avvio, MS-DOS esegue i comandi nel
blocco di configurazione associato, tutti i comandi posti all’inizio di
CONFIG.SYS e quelli che si trovano mei blocchi di configurazione con il
titolo [common]. '

Se MS-DOS non riesce a trovare un blocco con il nome specificato, le
voci non verranno visualizzate nel menu di avvio. I1 nome del blocco pud
avere fino a 70 caratteri e contenere diversi caratteri stampabili. Non
pud invece includere spazi, barre rovesciate (\) e barre (1), virgole,
punti e virgola (), segni di uguale (=) e parentesi quadrate ([ e 1)





[image: image40.png]testo del menu
Specifica il testo che si desidera venga visualizzato per quella voce
del menu. Se mon si specifica nessun testo di menu, MS-DOS visualizza il
nome del blocco come voce di menu. 11 testo del menu pud contenere fino
a 70 caratteri, senza limitazioni per quanto riguarda la scelta del tipo
di carattere.
1




SUBMENU

[image: image41.png]Definisce una voce del menu di avvio che, se selezionata, visualizza un
altro gruppo di opzioni. Questo comando pud essere utilizzato solo
all’ interno di un blocco di menu mel file CONFIG.SYS.

11 menu di avvio & un elenco di voci che appare all’avvianento del sistena e
che viene definito utilizzando comandi speciali di CONFIG.SYS. Ogni voce del
menu corrisponde a un gruppo di comandi di CONFIG.SYS chiamato “"blocco di
configurazione” Un menu di avuio consente di avuiare il sistema con
nolteplici configurazioni. Per ulteriofi informazioni sulla definizione di
configurazioni multiple, consultare il capitolo "Configurazione del sistema”
nel Manuale dell’utente di MS-DOS 6.
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SUBHENU=nonebloccol ,menu_testol
Paranetri

nomeblocco
Specifica il nome del blocco di menu associato. Tale blocco deve essere
definito nel file CONFIG.SYS e pud contenere dei comandi di definizione
del menu. A differenza del blocco di menu “principale”, che deve avere
il nome [MENU1, il blocco riferito a un sottomenu pud avere gualsiasi
nome. Se MS-DOS non riesce a trovare un blocco con il nome specificato
la voce non verra visualizzata nel menu di awvio. Il nome del blocco pud
essere al massino di 70 caratteri J contenere quasi tutti i caratteri
che possono essere stampati. Non si possono inserire spazi, barre
rovesciate (\) e barre (), virgole, punti e virgola (i), segni di
uguale (=) e parentesi quadrate ([ e 1)
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Specifica il testo che si desidera far visualizzare da MS-DOS per questa
voce di menu. Se non viene specificato alcun testo di menu, MS-DOS
visualizza il nome del blocco corrispondente come voce del menu. I
testo del menu pud contenere qualsiasi tipo carattere, con un massimo di
70 caratteri.
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